Hoch Uber allen Wipfeln (Der Adler)
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Text + Musik: Hermann Heimeier
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Hoch 0 - ber al-len Wip - feln ein gro - Ber Ad - ler kreist.
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und denkt bei sich: Na war - %\ den H Qen hol" ich mir!
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1. Doch das Maus - lein %&1 mal a \auft so schnell es lau-fen kann.
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Lauft nach links, Iauf nach rechts und bleibt nur nicht
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stehn, é es nicht mehr zu  sehn.

2. Doch das Ha
Hupft na

3. Vogle

Spielanleitung:
In einem groRen Kreis darf ein Kind den Adler spielen, indem es fliigelschlagend hin- und herfliegt.
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, sieh mal an, hupft so schnell es hiipfen kann.

s, hipft nach rechts und bleibt nur nicht stehn, bis es nicht mehr zu sehn.

liegt

4. Wiesel rennt

5. Fischlein schwimmt

Sodann tritt zu jeder Strophe ein anderes Kind als jeweiliges (klitzekleines) Tier auf und versucht,

in der genannten Bewegungsart (Laufen, Hipfen, Fliegen, ...
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) dem Adler zu entkommen.
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