Die schone Prachtlibelle (lnsekten“ed) Text + Musik: Hermann Heimeier
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1. Die sch6 -ne Pracht - li - bel - le fliegt gern auf der Stel-le.
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Fliegt mal hier und da, doch komm ihr nicht ah, Q\,
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denn auf al- le Fal - le ist sie fort ganz \@ﬂ(—ﬂ - le.
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2. Der flinke Wasserlaufer ist keln er Saufer.

Lauft mal hier und da, doch |hm nicht h,
denn auf alle Falle ist er f nz schnell@\

3. Der kleine Wasserf E ft nur a@‘
Hupft mal hier u , doch ko nicht zu nah,
denn auf alle Rélle ist er for\t& schnelle.

4. Die dicke grummelfli mmt nur zum Vergnugen.

Brummt mal hier urig , doch komm ihr nicht zu nah,
denn auf alle Fa@t sie fort ganz schnelle.

5. Die intzekI@e Mucke sticht gern - so 'ne Tucke!
Sticht n&@ﬁer und da, doch kommt sie dir zu nah,
d alle Falle lauf bloR fort ganz schnelle.
’
Spielanleitung: (b

>
Bei diesem Lied ihr euch im Kreis auf und versucht dann die Bewegungen des Insektes aus der
*
jeweiligen St( achzuspielen:

1 Prachtlibge: Mit beiden ausgestreckten Armen schnelle Fliigelschlage machen.

2. Wasserlaufer: Kurz laufen, dann wieder stehn, wieder ein paar Schritte laufen und stehn, ...
3. Wasserfloh: Ihr hapft mal hierhin und mal dahin.

4. Brummelfliege:  |hr schlagt wieder mit den Fligeln und macht gleichzeitig ein lautes Summen.
5. Miicke: Jeder versucht, einen anderen zu stechen, doch jeder versucht auch,

nicht gestochen zu werden.
Viel SpalR beim Spiel!
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